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Conteudo Programatico

Historico da Computacao. Conceitos basicos: Bit, Byte, Sistema Binario, Conversao
de Bases e o computador e seus principais componentes.

Conceitos basicos sobre algoritmos e métodos para sua construcao. Tipos de
dados e variaveis. Tipos abstratos de dados.

Estruturas fundamentais de programas: sequencial, condicional e com repeticao.
Funcdes. Variaveis compostas homogéneas: vetores e matrizes.

Bibliotecas de pacotes prontos na linguagem para os algoritmos de Ciéncia de
Dados, iniciando com os de visualiza¢ao de dados.
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Conteudo Programatico - Planejamento
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Conteudo Programatico
Semana Data Temas/Atividades
1 06/08 | Acolhimento e Boas-vindas! Introdugao a Disciplina. Formas de Avaliacao e Percurso Pedagaogico.
2 13/08 Introducgao aﬂComputagéﬂo — Parte 1: Histdria e evolugao da computagao. A informagao e sua
representacao. Conversao entre bases.
3 20/08 Introdugdo a Computagédo — Parte 2: Algebra Booleana. Sistema Computacional: Hw e Sw
4 27/08 | A logica e os algoritmos
9 03/09 Expressdes matematicas e tipos de dados
6 10/09 | Ambiente de Programacgao e Estruturas sequenciais
7 17/09 Estrutura Condicional
8 24/09 Estrutura de Repeticao
9 01/10 Exercicios de Revisao e Fixagcao
10 08/10 | Primeira Avaliagcao Formal. (P1). Correcio da Avaliacdo apos o intervalo.
11 15/10 | Strings
12 22/M10 Listas, Vetores e Matrizes
13 29/10 Outras estruturas de dados simples: Tuplas, Dicionarios e Conjuntos
14 05/11 Modularizagao de algoritmos (fungoes)
15 12/11 Modulos. Introdugao a Orientagao a Objetos
16 19/11 Orientacao a Objetos: o basico
17 26/11 Exercicios de Revisao e Fixagao
18 03/12 Segunda Avaliagao Formal (P2). Correcao da Avaliagdo apos o intervalo
19 10/12 Exame / Avaliacao Substitutiva. Corregao da Avaliagdo apoés o intervalo
20 1712 Divulgacgao do Resultado Final.
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Forma de Avaliacao

Nota 1: Prova 1 08/10 30%

Nota 2: Prova 2 03/12 30%

Nota 4: | Projeto Interdisciplinar Ao longo do semestre 20%

Nota 5: Participacao Aulas e Portfolio 10%

Nota 6: | Avaliacdo Substitutiva 10/12 P1 ou P2
Atencao:

A avaliacao substitutiva, € aplicada aos estudantes que por ventura venham a perder
alguma das duas avaliacoes presenciais (P1 ou P2). Existe a necessidade de comprovacao
formal do motivo da auséncia.
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Algoritmos...
Site / Blog da Disciplina:

http://www.piva.pro.br/

O Prof. Dr. Dilermando PivaJr. Projeto pyPRO

Algoritmos Estrutura de Dados | Inscreva-se no Canal pyPRO

Disciplinas...

sexta-feira, 29 de dezembro de 2023

Semana 00 - A disciplina

Aulas « Pdgina inicial

Pesquisar este blog

As aulas aconteceréo nos dias e horarios planejados no Sistema Académico (SIGA). Por ser um

curso presencial, exige a presenca em pelo menos 75% dos 20 encontros (80 aulas) plansjadas Quem sou eu |—
Programacao oficial da disciplina {igual ¢ lancado ne sistema SIGA). [ Prof. D. Dilermando Piva . \
Algoritmos e Estrutura de Dados | (CDN - Fatec Votorantim) - <aqui> Ver meu perfil completo / \

Livros Textos

. . - Denunciar
g:;;i: mié%‘miﬁi?; :::;nbap:: et:é:rlil:rlzzai:g;::xg;aadgibliograﬁa basica S0 eles: abuso Disciplina no curso de Ciéncia Disciplina no curso de Ciéncia Disciplina no curso de Gestao
) de Dados para Negécios (1° I de Dados para Negécios (2° Disciplina no curso de DSM da da Qualidade na Fatec
MENEZES, Nilo Ney Coutinho. Introdugao 4 Programagéo com Python: Algoritmos e Légica Arquive do bleg Sem - Noturno) Sem - Noturno) Fatec Votorantim (1° Sem) Sorocaba (3° sem - Manha)
de Programacéo para Iniciantes, 2 ® edicdo. Novatec, 2014. |SBM: 9788575224083, dezembro 2023 (21) \ /
-

Livros Publicados
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Quem sou eu?

Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

Formado em Computacao pela PUC-Campinas
(1993)

& PUC

CAMPINAS

mais de 30 anos!!

Mestrado e Doutorado em Engenharia Elétrica e
de Computacao na Area de Inteligéncia

Artificial S")A
Za¥

UNICAMP
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Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

Desde 1985 ja programo computadores... Comecei
com a linguagem BASIC. Aprendi a programar
com um livro...

Em seqguida, aperfeicoei utilizando um computador
de uma escola de computagao TRS-80 Modelo 4

| ' i H . ,_" ‘._ ‘,-‘.':'1 =
Finalmente ganhei o meu,eomputador

pessoal, em 1986... TK90X
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Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

Professor de cursos de Computacao no
Ensino Superior desde 1996 > mais de

28 anos A
Anhanguera
I%saf;%m .
o | Fatec
sk

Fatec

Votorantim
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Direito \
Autoral

P

Autor 15

livros...

principalmente na
area de Computacao

Metodslogay
Abwai ¢
Pervovalizaday

de Aprendizagem
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Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

Autor de varios livros, principalmente na area de

ALGORITMOS E
PROGRAMACGAO
DE COMPUTADORES

i | LTC

Computacao

Ensino de Algoritmos e
Programacao de
Computadores

Em Algoritmo (portugués
estruturado) + 4
linguagens comerciais
PASCAL, C, JAVA e PHP
EDITORA ELSEVIER / LTC

22 EDICAO
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Autor de varios livros, principalmente na area de
Computacao

Estrutura de Ensino de ESTRUTURA DE
Dados e Técnicas DADOS
de Programacao

Em Algoritmo (portugués
estruturado) + 3
linguagens comerciais
C/C++, JAVA, PYTHON

2014

Gilberto Shigueo Nakamiti

Francisco Bisnch EDITORA ELSEVIER / LTC

-
i Ricardo Luis de Freitas
G LTC

a0 Leandro Alonso Xastre
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Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

Autor de varios livros, principalmente na area de
Computacao

Ricardo Pannain

Frank Herman Behrens EnSino de ORGAN IZACAO

Dilermando Piva Jr,

DE COMPUTADORES E
LINGUAGEM DE MONTAGEM

Linguagem ASSEMBLY

Basico para
desenvolvimento
embardado (IoT)

EDITORA ELSEVIER /
CAMPUS
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Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

Autor de varios livros, principalmente na area de

Computacao
Deteccao e reconhecimento facial:
uma abordagem pratica
Dilermando Piva Junior ® Maria Rafaela Junqueira Bruno Rodrigues
S b e i s Princi pa is al gor itmos de
* deteccao e reconhecimento

Facial

LINGUAGEM PYTHON

Area de Inteligéncia
Artificial

100% pratico

Livro Digital / Gratuito.
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Autor de dezenas de artigos cientificos nacionais e
internacionais

Trabalhos completos publicados em anais de congressos
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Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

Experiéncia no ambiente Empresarial

Setor Financeiro / Bancario
1989 a 1995
+ 23 anos
Setor Consultoria Empresarial
1998 a 2012
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Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

Experiéncia no ambiente Empresarial

Setor Financeiro / Bancario
1989 a 1995
+ 23 anos
Setor Consultoria Empresarial
1998 a 2012

ATUALMENTE: Professor / Coordenador do curso de Tecnologia em
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, Ciéncia de Dados para Negocios
Area: Ciéncia da Computacao / Inteligéncia Artificial
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O que é um Algoritmo?




O que é um Algoritmo?

Uma resposta de ambito geral seria...

144
!

“um conjunto de etapas para executar uma tarefa

A vida é feita de algoritmos.

Um algoritmo para escovar

os dentes.
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Algoritmo para escovar os dentes...

1. Abrir o tubo de pasta dental

Pegar a escova de dentes

3. Apertar o tubo de pasta dental sobre a escova e aplicar a qtd |
necessaria de dentifricio

Fechar o tubo
5. Colocar a escova em um quadrante da boca

Movimenta-la para cima e para baixo durante alguns segundos etc.

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr. 29



Outros exemplos de algoritmos em nossas vidas

* Se vocé pega Onibus ou metrd ou trem para ir trabalhar, tera um
algoritmo.

* Se desejar fazer um sanduiche...
* Se tiver que trocar um pneu furado...
e Se for tomar banho...

E assim por diante!

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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Algoritmos de Computadores

* Voceé ja utilizou um GPS para determinar uma rota de viagem?

* O aparelho executa um algoritmo denominado algoritmo de “caminho
minimo” para determinar essa rota!!

* Vocé ja fez ou faz compras na Internet?

* Vocé deve (ou deveria) ter utilizado um site seguro, que utiliza um
algoritmo para criptografar e proteger os dados.

* Tem também algoritmos que indicam possibilidades de produtos que
vocé gostaria de comprar (algoritmos de recomendacao)

* Esses algoritmos sao executados em todos os lugares, em laptops, tablets,
celulares, servidores etc.

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr. 31



Qual a diferenca entre esses tipos de Algoritmos?

Algoritmo que vocé executa

VS.
Algoritmo que um computador executa

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.



Algoritmo Computacional

*Um algoritmo de computador é um conjunto de
etapas para executar uma tarefa descrita com
precisao suficiente para que o computador possa

executa-la!!
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Exemplo de Linguagem...




Linguagens de Programacao

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

PASCAL

program Hello;
var mensagem : string,

begin

mensagem := 'Hello World!",

write(mensagem);
End.

C

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main()

{
printf("HELLO WORLD!!!"),
return(0);

}

JAVA

public class Main {
public Main(){
System.out.printin("Hello World");
}
public static void main(String [] args){
Main m =new Main(),
}
}

COBOL

function Hello ()
alert("Hello World!")

}

35



Linguagens de Programacao

PASCAL JAVA

program Hello; public class Main {
var mensagem : string; public Main(){
begin System.out.printin("Hello World");

mensagem := 'Hello World!"; }

write(mensagem); public static void main(String [] args)X{

Main m =new Main(),
End. }
}
C

#include <stdio.h> LOBOL

#include <stdlib.h> function Hello ()

alert("Hello World!")

i{nt main() ) PYTHON
printf("HELLO WORLD!!!");
return(0); print (“Hello World!"”)

}

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr. 36



Qual |inguagem uti | 1Za r? https://www.tiobe.com/tiobe-index/

Jul 2024 Jul 2023 Change Programming Language Ratings Change

1 1 o‘ Python 16.12% +2.70%

C++ 10.34% -0.46%

3 2 v @ c 9.48% -2.08%

4 4 <, Java 8.59% -1.91%
5 5 @ c# 6.72% -0.15%
6 6 JS JavaScript 3.79% +0.68%
7 13 A -G0 Go 2.19% +1.12%
8 7 v @ Visual Basic 2.08% -0.82%
9 11 ~ @ Fortran 2.05% +0.80%
10 8 v SQL saQL 2.04% +0.57%
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Qual linguagem utilizar? Em Ciéncia de Dados

@

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

Is Python the main language you use for Data
Science projects?

No, |
o, |l use Python as a - 10%
secondary language

No, | don't use Python l 39
for my current projects

Yes

PyCharm by

Fonte: https:{blog.jetbrains.com/pycharm/202310/future-of-data-science/f
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Algoritmo Computacional

*Um algoritmo de computador é um conjunto de
etapas para executar uma tarefa descrita com
precisao suficiente para que o computador
possa executa-la!!




O que se pretende de um algoritmo de computador?

Algoritmos computacionais sao feitos para resolver
problemas...

* O algoritmo deve fornecer uma solucao correta para o
problema

* O algoritmo deve usar recursos computacionais
eficientemente ao resolver o problema.



Solucao correta...

* O que significa produzir uma solucao correta para um
problema?

* GPS

* Menor rota?
* Mais rapido?
* Mais barato (sem pagar pedagio)?

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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Solucao correta?




Solucao correta?

Um algoritmo de reconhecimento de
caracteres opticos, por exemplo.

r

Eum5S5ouumsS?

Podemos dizer que esse algoritmo produz
um resultado incorreto?

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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Sempre correta?

* Um algoritmo computacional sempre nos dara um
resultado correto?

* Podemos aceitar um algoritmo que pode produzir
uma resposta incorreta?

?

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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Sempre correta?

* Um algoritmo computacional sempre nos dara um
resultado correto?

* Podemos aceitar um algoritmo que pode produzir
uma resposta incorreta?

* DESDE QUE POSSAMOS CONTROLAR A FREQUENCIA
COM QUE ISSO ACONTECE.... SIM!



= Um algoritmo computacional sempre
nos dara um resultado correto?

Sempre correta? st

pode produzir uma resposta
incorreta?

= DESDE QUE POSSAMOS
CONTROLAR A FREQUENCIA COM

Exem P I O QUE ISSO ACONTECE.... SIM!

O Criptossistema RSA

* Dado um numero N (grande) determina se é PRIMO ou NAO.
* 1 erro a cada 229 vezes
 Mais de um trilhdao de vezes

*1.125.899.906.842.620

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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O que se pretende de um algoritmo de computador?

Algoritmos computacionais sao feitos para resolver
problemas...

* O algoritmo deve fornecer uma solucao correta para o
problema /

* O algoritmo deve usar recursos computacionais
eficientemente ao resolver o problema.



Eficientemente?

*O que significa um algoritmo usar recursos
computacionais eficientemente?

* Pense novamente no GPS...

*Se ele demorar uma hora para determinar qual
rota ele recomenda, vocé o usaria?

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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Eficientemente?

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

Tempo!!

E a medida principal
de eficiéncia que
usamos para avaliar
um algoritmo.



Eficientemente?

* Quantidade de memoaria (RAM limitada)

 Comunicacao em rede (necessita de informacoes que
estao em outro local)

* Operacoes em disco (HD, SSD...)



Pergunta que nao quer calar....

Por que eu tenho que me preocupar com ALGORITMOS
de computador (ou computacionais)?

?




Algoritmos de computador?

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.



Algoritmos de computador?
Muitas oportunidades!

CODE .ORG c]o
Em 2030 havera uma demanda de D
1.4 milhao de programadores

What Most Schoolil?xon't Teach

= ritmo atual: 400 mil ‘ o

1.000.000 de vagas

Assistir no 53 Youlube

—

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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Algoritmos de computador?

* Ndo sO desktops ou notebooks

* Existe uma infinidade de dispositivos:
* Celulares
* Relégios (Smartwatch)
* Tvs Inteligentes
 Carros inteligentes
 EQuipamentos usaveis
* JoT (Internet das Coisas)
* Servidores
* Programagao em nuvem.. .

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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Algoritmos de computador?

* Aprender a programar faz bem para nossa vida!

*Nos ajuda a pensar melhor... Mais logicamente...
Raciocinio mais rapido.

* Diferencial (social e profissional)
*Nos ajuda a resolver problemas mais rapidamente!

“Todos nesse pais deveriam aprender a programar, § >
pois 1SS0 nos ensina a pensar.”  steve Jobs |

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

56



Algoritmos de computador?

* VELHO ou JOVEM
* HOMEM ou MULHER

Nao existe idade, raca, género ...

Existe sim...

* FORCA DE VONTADE
* OBJETIVO

* DETERMINACAO!

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.



Maiores Obstaculos?

* Falta de compromisso / objetivo

* Ter pressa

* Aprender um novo idioma
(nao adianta ler o dicionario todo!!)

* N3o praticar (fazer os exercicios/desafios)
* Dedicacao do inicio ao fim
* Importancia dos fundamentos (basico)

* Desafios
. E|€S te faréo crescer

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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Oqueéumal.P?

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

Software

Sistema Operacional

Hardware
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Oqueéumal.P?
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o
O
®
£
0
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2
)

60

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.



O que éumaL.P.?

Software

Sistema Operacional

Hardware

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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Oqueéumal.P?
Compilada vs Interpretada

Linguagens Compiladas

* Do latim compilare
* Significa REUNIR, AJUNTAR

* Fonte traduzido diretamente para linguagem
de maquina



Oqueéumal.P?
Compilada vs Interpretada

Processo de Compilacao

Programa (Alto nivel)

Analise léxica

Analise sintatica

' Geracao de codigo (Baixo nivel)

Programa (Objeto executavel)
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O que é uma L.P.?
Compilada vs Interpretada

Processo de Compilacao

* Analise léxica
Reconhece as sequéncias
de simbolos que
representam uma
unidade: o nome de uma
variavel, constante e
palavras de instrucao
(while, for...)

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

pos = ini + val * 60

idl=id2 +id3 * 60
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O que é uma L.P.?
Compilada vs Interpretada

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

Processo de Compilacao

. . id1 =id2 +id3 * 60
 Analise sintatica ' ' '

. \ 4
|dentifica a estrutura =
gramatical do programae o il
papel de cada componente. id2~
E construida uma drvore 43~ 60
sintatica (binaria, -
estruturalmente) e uma id1 /\/+\
tabela de simbolos que 2 &

representam as variaveis. id3  inttofloat(60)
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O que éuma L.P.?
Compilada vs Interpretada

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

Processo de Compilacao

* Geracao de codigo

Processo de construir
instrucoes da linguagem
de maquina (em
assembly) que simulam
as instrucoes
reconhecidas na analise
sintatica.

S

id1l +
. i Y -
id2  *
id3  inttofloat(60)
\ 4
temp1 = inttofloat(60)
temp2 =id3 * temp1l
temp3 =id2 + temp2
id1 = temp3
1. //otimizagao
templ =id3 * 60.0
id1l =id2 + temp1l
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O que é uma L.P.?
Compilada vs Interpretada

Processo de Compilacao
templ =id3 * 60.0

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

* Geracao de codigo

Processo de construir
instrucoes da linguagem
de maquina (em
assembly) que simulam
as instrucoes
reconhecidas na analise
sintatica.

idl =id2 + temp1l

leoad 1id3 r2
mu l 60.0 r2
load 1dZ =zl
add T2 i il |
store rl 1dl
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Oqueéumal.P?
Compilada vs Interpretada

Linguagens Compiladas

*VVantagens:
* Execucao rapida, o codigo ja esta traduzido!
* Executdveis sao pequenos
*\VOCE CONTROLA o hardware

*Desvantagens:

*SO roda na arquitetura em que for compilado
*\VOCE CONTROLA o hardware

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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Oqueéumal.P?
Compilada vs Interpretada

Linguagens Interpretadas

*Do latim interpretare
*Significa EXPLICAR, TRADUZIR

*Fonte traduzido para uma linguagem
intermediaria (normalmente Bytecode) que
mais tarde sera novamente traduzido para
linguagem de maquina
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O que é uma L.P.?
Compilada vs Interpretada

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

Processo de Interpretacao
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O que éuma L.P.?
Compilada vs Interpretada

Processo de Interpretacao

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.



O que éumalL.P.?
Compilada vs Interpretada

Processo de Interpretacao

 Maquina virtual (VM)

Traduz os comandos da linguagem intermediaria
para linguagem de maquina em tempo de
execucao. A VM reconhece toda a arquitetura
de hardware e traduz de acordo com o
equipamento (culpa do Java).

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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O que éuma L.P.?
Compilada vs Interpretada

Linguagens Interpretadas

*\VVantagens

* Independe de arquitetura (desde que suporte a
maquina virtual)

« A MAQUINA VIRTUAL controla o hardware

* Desvantagens

* Desempenho inferior a linguagem compilada por causa
da traducao Just-in-time, mas nada alarmante

* Consome bastante hardware (estou olhando pra vocé,
Java)

* A MAQUINA VIRTUAL controla o hardware

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

73



O que é uma L.P.?

Compilada vs Interpretada

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

Compilador

Lé todo o codigo, compila num arquivo
binario e envia para a maquina executar

Exemplos de Exemplos de
linguagens compiladas aplicagdes
C Go « Motores para jogos
Rust C++ + Servidores com
muitos
dados/requisigdes

Interpretador

Trechos de cédigo sdo compilados
dinamicamente por um interpretador que
sdo enviados para o computador executar

Exemplos de Exemplos de
linguagens interpretadas aplicagdes
Python PHP + Aplicagdes web
Ruby Js « Processo de
desenvolvimento de
software

Uma mesma linguagem pode ter os dois!

Just in time compilation
(JIT Compilation)

Procura otimizagbes que podem ser feitas em tempo de
execugdo. Caso uma fungao seja chamada uma dnica vez,
ele interpreta, mas se uma mesma funcgéo for executada
diversas vezes, ele compila essa fungio.

Java

Compila parcialmente o codigo, que & chamado de
cédigo intermediério (byte code ou .class), em
seguida ele interpreta e executa.

Magquina virtual Java
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VAMOS PARA A PRATICA ?!!!




Por que Python?

* Simples o suficiente para um curso introdutorio

* Muitos recursos
* Orientacao a Objetos
 Escalavel (modulos, classes, controle de excecoes)

 Biblioteca embutida extensa e grande numero de modulos fornecidos
por terceiros

e Grande variedade de aplicacoes
* Linguagem interpretada (script)
* Multi-plataforma

e Gratis!

 Comunidade bastante grande

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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Muitas formas...

p =

1

Apiticn b . I

About Downloads Documentation Community Success Stories

versions of Pyt

low for specific releases

[ Prompt de Comando - python - O X

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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Muitas formas...

p =

#python” oo - I

LUT Downloads Documentation Community Success Stories

News
—
Download the latest version for Windows m ‘ﬂ
‘ ./
Download Python 3.10, @ v P S

Events

2
Mo

https://python.org/downloads/

[ Prompt de Comando - python - O X E

'

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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Muitas formas...

KOC T

i
v
a
N

= .Y ANACONDA
https://python.org/downloads/ ‘ e
a @ pythohy
IDE l

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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Muitas formas...

https://python.org/downloads/ ‘ e

rompt de Comando - python - O X n
S 0 license 0 ore in
- E S

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

SERVICOS ONLINE

Python nlin 1t r, IDE,

mpiler, nt rpreter, and REPL

1 up for the fut experions

Navegador
https://replit.c

i

App p/ Celular




Muitas formas...
/ ~

e

https://python. org/downloads/\

\
Q‘ l \
\ IDE l

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

SERVICOS ONLINE

Pyth 1 edito IDE

pl t rpreter, and REPL

forthe fut experionc

Navegador
https://replit.c

i

App p/ Celular
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Muitas formas... P I

/4 ot
I
/]

5 ANACONDA

| II =i
https://python. org/downloal:ls/ ' e ,,

[ Prompt de Comando - python

Navegador
https://replit.c

i

App p/ Celular

L
BEET LY ==

BMAapoOBR=E | 82
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