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Conteúdo Programático

Histórico da Computação. Conceitos básicos: Bit, Byte, Sistema Binário, Conversão 

de Bases e o computador e seus principais componentes. 

Conceitos básicos sobre algoritmos e métodos para sua construção. Tipos de 

dados e variáveis. Tipos abstratos de dados.

Estruturas fundamentais de programas: sequencial, condicional e com repetição. 

Funções. Variáveis compostas homogêneas: vetores e matrizes. 

Bibliotecas de pacotes prontos na linguagem para os algoritmos de Ciência de 

Dados, iniciando com os de visualização de dados. 
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Conteúdo Programático - Planejamento
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Forma de Avaliação

Instrumentos de Avaliação Cronograma Pesos

Nota 1: Prova 1 16/04 25%

Nota 2: Prova 2 11/06 35%

Nota 3: Atividades (A.F.) Ao longo das aulas (portfólio) 15%

Nota 4: Projeto Interdisciplinar Ao longo do semestre 20%

Nota 5: Participação Aulas e Portfólio 5%

Nota 6: Avaliação Substitutiva 18/06 P1 ou P2

Atenção:
A avaliação substitutiva, é aplicada aos estudantes que por ventura venham a perder 
alguma das duas avaliações presenciais (P1 ou P2). Existe a necessidade de comprovação 
formal do motivo da ausência.
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Algoritmos...
Site / Blog da Disciplina:

http://www.piva.pro.br/
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Quem sou eu?
Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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Prof. Dr. Dilermando Piva Jr

Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

Formado em Computação pela PUC-Campinas  
(1993)

mais de 30 anos!!

Mestrado e Doutorado em Engenharia Elétrica e 
de Computação na Área de Inteligência 

Artificial
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Prof. Dr. Dilermando Piva Jr

Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

Desde 1985 já programo computadores... Comecei 
com a linguagem BASIC.   Aprendi a programar 

com um livro...
Em seguida, aperfeiçoei utilizando um computador 
de uma escola de computação TRS-80 Modelo 4

Finalmente ganhei o meu computador
pessoal, em 1986... TK90X
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Prof. Dr. Dilermando Piva Jr

Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

Professor de cursos de Computação no 
Ensino Superior desde 1996     → mais de  

28 anos



© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr. 17

Prof. Dr. Dilermando Piva Jr

Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

Autor 15 
livros...
principalmente na 
área de Computação
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Prof. Dr. Dilermando Piva Jr

Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

Autor de vários livros, principalmente na área de
Computação

Ensino de Algoritmos e 
Programação de 
Computadores

Em Algoritmo (português 
estruturado)  + 4 
linguagens comerciais 
PASCAL, C, JAVA e PHP

EDITORA ELSEVIER / LTC

2ª EDIÇÃO
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Prof. Dr. Dilermando Piva Jr

Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

Autor de vários livros, principalmente na área de 
Computação

Ensino de ESTRUTURA DE 
DADOS

Em Algoritmo (português 
estruturado)  + 3 
linguagens comerciais 
C/C++, JAVA, PYTHON

2014

EDITORA ELSEVIER / LTC
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Prof. Dr. Dilermando Piva Jr

Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

Autor de vários livros, principalmente na área de 
Computação

Ensino de ORGANIZAÇÃO 
DE COMPUTADORES E 
LINGUAGEM DE MONTAGEM  

Linguagem ASSEMBLY

Básico para 
desenvolvimento 
embardado (IoT)

EDITORA ELSEVIER / 
CAMPUS
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Prof. Dr. Dilermando Piva Jr

Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

Principais algoritmos de 
detecção e reconhecimento 
Facial

LINGUAGEM PYTHON

Área de Inteligência 
Artificial

100% prático

Livro Digital / Gratuito.

Autor de vários livros, principalmente na área de 
Computação
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Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
Autor de dezenas de artigos científicos nacionais e 
internacionais

CURRÍCULO LATTES

http://lattes.cnpq.br/5288333107238702

https://piva.pro.br
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Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

Experiência no ambiente Empresarial

Setor Financeiro / Bancário
1989 a 1995

Setor Consultoria Empresarial
1998 a 2012

+ 23 anos
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Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

Experiência no ambiente Empresarial

Setor Financeiro / Bancário
1989 a 1995

Setor Consultoria Empresarial
1998 a 2012

+ 23 anos

ATUALMENTE:  Professor / Coordenador do curso de Tecnologia em 
Ciência de Dados para Negócios

Área: Ciência da Computação / Inteligência Artificial
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Projeto 

Formar profissionais FULL STACK PYTHON
https://www.pypro.com.br
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piva.pro.br

Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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O que é um Algoritmo? ?
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O que é um Algoritmo?

Uma resposta de âmbito geral seria...

“um conjunto de etapas para executar uma tarefa!”

A vida é feita de algoritmos.

Um algoritmo para escovar 

os dentes.
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Algoritmo para escovar os dentes...

1. Abrir o tubo de pasta dental

2. Pegar a escova de dentes

3. Apertar o tubo de pasta dental sobre a escova e aplicar a qtd
necessária de dentifrício

4. Fechar o tubo

5. Colocar a escova em um quadrante da boca

6. Movimentá-la para cima e para baixo durante alguns segundos etc.
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Outros exemplos de algoritmos em nossas vidas

• Se você pega ônibus ou metrô ou trem para ir trabalhar, terá um 
algoritmo.

• Se desejar fazer um sanduiche...

• Se tiver que trocar um pneu furado...

• Se for tomar banho...

E assim por diante!
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Algoritmos de Computadores

• Você já utilizou um GPS para determinar uma rota de viagem?
• O aparelho executa um algoritmo denominado algoritmo de “caminho 

mínimo” para determinar essa rota!!

• Você já fez ou faz compras na Internet?
• Você deve (ou deveria) ter utilizado um site seguro, que utiliza um 

algoritmo para criptografar e proteger os dados.

• Tem também algoritmos que indicam possibilidades de produtos que 
você gostaria de comprar (algoritmos de recomendação)

• Esses algoritmos são executados em todos os lugares, em laptops, tablets, 
celulares, servidores etc.



© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr. 32

Qual a diferença entre esses tipos de Algoritmos?

Algoritmo que você executa

vs.

Algoritmo que um computador executa

?
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Algoritmo Computacional

•Um algoritmo de computador é um conjunto de 
etapas para executar uma tarefa descrita com 
precisão suficiente para que o computador possa
executá-la!!
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Exemplo de Linguagem...
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Linguagens de Programação
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Linguagens de Programação

PYTHON

print(“Hello World!”)
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Qual linguagem utilizar? https://www.tiobe.com/tiobe-index/



© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr. 38

Qual linguagem utilizar? Em Ciência de Dados



© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr. 39

Qual linguagem utilizar? Em Ciência de Dados
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Algoritmo Computacional

•Um algoritmo de computador é um conjunto de 
etapas para executar uma tarefa descrita com 
precisão suficiente para que o computador 
possa executá-la!!
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O que se pretende de um algoritmo de computador?

Algoritmos computacionais são feitos para resolver 
problemas...

•O algoritmo deve fornecer uma solução correta para o 
problema

•O algoritmo deve usar recursos computacionais 
eficientemente ao resolver o problema.
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Solução correta...

•O que significa produzir uma solução correta para um 
problema?

•GPS
• Menor rota?
• Mais rápido?
• Mais barato (sem pagar pedágio)?
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Solução correta?
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Solução correta?

Um algoritmo de reconhecimento de 
caracteres ópticos, por exemplo.

É um 5 ou um S?

Podemos dizer que esse algoritmo produz
um resultado incorreto?
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Sempre correta?

•Um algoritmo computacional sempre nos dará um 
resultado correto?
•Podemos aceitar um algoritmo que pode produzir 

uma resposta incorreta?

?
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Sempre correta?

•Um algoritmo computacional sempre nos dará um 
resultado correto?

•Podemos aceitar um algoritmo que pode produzir 
uma resposta incorreta?

•DESDE QUE POSSAMOS CONTROLAR A FREQUÊNCIA 
COM QUE ISSO ACONTECE.... SIM!
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Sempre correta?

Exemplo

O Criptossistema RSA 
• Dado um numero N (grande) determina se é PRIMO ou NÃO.

• 1 erro a cada 250 vezes

• Mais de um trilhão de vezes

•1.125.899.906.842.620
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O que se pretende de um algoritmo de computador?

Algoritmos computacionais são feitos para resolver 
problemas...

•O algoritmo deve fornecer uma solução correta para o 
problema

•O algoritmo deve usar recursos computacionais 
eficientemente ao resolver o problema.

✓
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Eficientemente?

•O que significa um algoritmo usar recursos 
computacionais eficientemente?

•Pense novamente no GPS...

•Se ele demorar uma hora para determinar qual 
rota ele recomenda, você o usaria?
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Eficientemente?

Tempo!!

É a medida principal 
de eficiência que 

usamos para avaliar 
um algoritmo.
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Eficientemente?

•Quantidade de memória (RAM limitada)

•Comunicação em rede (necessita de informações que 
estão em outro local)

•Operações em disco (HD, SSD...)
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Pergunta que não quer calar....

Por que eu tenho que me preocupar com ALGORITMOS 
de computador (ou computacionais)?

?
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Algoritmos de computador?
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Algoritmos de computador?
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Algoritmos de computador?



© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr. 56

Algoritmos de computador?
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Algoritmos de computador?



© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr. 58

Maiores Obstáculos?

• Falta de compromisso / objetivo

• Ter pressa
• Aprender um novo idioma 

(não adianta ler o dicionário todo!!)

•Não praticar (fazer os exercícios/desafios)

•Dedicação do início ao fim

• Importância dos fundamentos (básico)

•Desafios 
• Eles te farão crescer
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O que é uma L.P.?
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O que é uma L.P.?
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O que é uma L.P.?
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O que é uma L.P.?
Compilada vs Interpretada
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O que é uma L.P.?
Compilada vs Interpretada
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O que é uma L.P.?
Compilada vs Interpretada
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Compilada vs Interpretada



© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr. 71

O que é uma L.P.?
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O que é uma L.P.?
Compilada vs Interpretada
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O que é uma L.P.?
Compilada vs Interpretada
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O que é uma L.P.?
Compilada vs Interpretada
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VAMOS PARA A PRÁTICA ?!!!
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Por que Python?

• Simples o suficiente para um curso introdutório

• Muitos recursos
• Orientação a Objetos
• Escalável (módulos, classes, controle de exceções)
• Biblioteca embutida extensa e grande número de módulos fornecidos 

por terceiros

• Grande variedade de aplicações

• Linguagem interpretada (script)

• Multi-plataforma

• Grátis!

• Comunidade bastante grande



© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr. 77

Muitas formas...

https://python.org/downloads/

1
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Muitas formas...

https://python.org/downloads/

IDE

1 2
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Muitas formas...

https://python.org/downloads/

IDE

1 2

3
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Muitas formas...

https://python.org/downloads/

IDE

SERVIÇOS ONLINE

Navegador
https://replit.c
om/

App p/ Celular
QPython3

1 2

3

4
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