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Conteudo Programatico - Planejamento

Contedado Programatico

Semana

Data

Temas/Atividades

DIUG STITIEN D Prograina — varavers, 11pos de Dados & Salda em Pymor

a 30/08 frEpUng:ﬁrJf Intrr;r.riu:;ém a Fr;rmputagﬁr:r e Jepresienrag:érr:r da jnfﬁnrmag;ﬁc} —Historia e evolugao da
computacao. A informacgdo e sua representacdao. Conversdo entre bases.

5 02/09 Operadores, Calculo Simples e Entrada de Dados. Estruturas sequenciais.

6 09/09 | Tomando Decisées: Estrutura Condicional (if/else)

7 16/09 Repeticao de Acdes: Estrutura de Repeticio — Introducéo aos loops (for e while)

8 23/09 Pratica Integrada — Construindo um Jogo Simples (Adivinhacéao) — Pj1

9 30/09 Estruturas de Dados Parte 1 — listas e sequéncias (e strings)

10 07/10 Estruturas de Dados Parte 2 — Dicionarios e Dados Estruturados

11 14/10 Integraciéo — Projeto de Andlise de Dados Simples com Listas e Dicionarios — Pj2

12 21/10 Primeira Avaliagdo Formal. (P1). Correcéo da Avaliacido apds o intervalo.,

13 28/10 Modularizacédo do codigo — Introducéo a Funcdes

14 04/11 Parametros, Retornos e Boas Praticas de Fungdes

15 11/11 Continuacéo de fungdes, Modulos e Pacotes em Python

16 18/11 Introducéo a Machine Learning — PJ3

17 25/11 Semana de Apresenta¢ido Pl de CDN

18 02/12 Introducdo a Ciéncia de Dados — partes 1 e 2 — Pandas, Numpy, Pipleline e exemplos — Pj4

19 09/12 | Segunda Avaliagdo Formal (P2). Correcéo da Avaliagéo apos o intervalo

20 16/12 Exame / Avaliagcdo Substitutiva. Divulgaciao do Resultado Final.
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Exemplo Analise do
Naufragio do Titanic

e Ocorreu em
15 de abril de 1912

e 1502 mortes dos
2224 passageiros
e tripulantes

|Na ultima aula fizemos a
llmplementagao de uma
|solugao, utilizando o

i
1
icomputador e os programas |
'(softwares) ;



Implementacao de uma Solucao

Programa Para Solucionar...

.-‘ | 4

Pessoas Computador Problema
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Implementacao de uma Solucao

A programacao nao € atualmente a
primeira etapa para implementacao

de uma solucao...
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( Programa
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Para Solucionar...
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Pessoas Computador Problema
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Implementacao de uma Solucao

A programacao nao € atualmente a
primeira etapa para implementacao

de uma solucao... %
-
\\
¢ \
/

Programa \

Para Solucionar...

| >

Computador Problema

Desenvolver
uma probosta Implementar
prop um programa

de solucdo E] %—]]
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Implementacao de uma Solucao

A programacao nao € atualmente a
primeira etapa para implementacao

de uma solucao... %
-
\\
¢ \
/

Programa \

Para Solucionar...

| >

Computador Problema

Estamos dando MUITO foco
Nessa etapa... PROGRAMAR...

Desenvolver
uma proposta
de solucao

Implementar
um programa
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Implementacao de uma Solucao

A programacao nao € atualmente a
primeira etapa para implementacao

de uma solucao...
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Programa
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Pessoas Computador Problema

Para Solucionar...

| >

Er?wsaeg\tfgé\g:ca Implementar
/ de SOlUgéO um programa
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Implementacao de uma Solucao

de uma solucao.- & _{ Antes de escrever qualquer linha

/ de codigo, ja temos que ter em

/
=Y ‘(\ —]mente todo o processo do que
MA™ ‘. |vamos fazer (comego, meio e

N

~=Ifim)... Quais dados vamos utilizar,

Pessoas qual abordagem implementaremos
e quais os resultados esperados e
Desenvolver m COMO Vamos apresentar tais

uma proposta um
/%gﬂ resultados...

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.



Implementacao de uma Solucao

A programacao nao € atualmente a
primeira etapa para implementacao

de uma solucao...
% PENSAMENTO COMPUTACIONAL..

Prog

implementacao... Da escrita de um

Pessoas
programa de computador!

Desenvolver
Implementar

uma prOpOSta uUm brodrama
/ de solucao |j—]] Prog
= —
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Implementacao de uma Solucao
0 ...

e 3
— E

Pessoas

1. Devemos identificar: O problema tem “solucao computacional”?

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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Implementacao de uma Solucao
0 ...

e 3
— E

Pessoas

1. Devemos identificar: O problema tem “solucao computacional”?

2.Podemos quebrar nosso problema em “sub-problemas” (em partes)?
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Implementacao de uma Solucao
0 ...

e 3
— E

Pessoas

1. Devemos identificar: O problema tem “solucao computacional”?
2.Podemos quebrar nosso problema em “sub-problemas” (em partes)?

3. Podemos perceber padroes ou caracteristicas (nessas partes) que
podem nos levar a potenciais solugoes?
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Implementacao de uma Solucao
0 ...

e 3
— E

Pessoas

1. Devemos identificar: O problema tem “solucao computacional”?
2.Podemos quebrar nosso problema em “sub-problemas” (em partes)?

3. Podemos perceber padroes ou caracteristicas (nessas partes) que
podem nos levar a potenciais solugoes?

4. Podemos identificar aspectos “hao-essenciais” em nosso problema (ou
em suas partes), que podemos ignorar?
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Implementacao de uma Solucao
0 ...

e 3
— E

Pessoas

IDENTIFICACAO DO PROBLEMA

1. Devemos identificar: O problema tem “solucao computacional”?

DECOMPOSICAO
2.Podemos quebrar nosso problema em “sub-problemas” (em partes)?

RECONHECIMENTO DE Pl;\DR(")ES o
3. Podemos perceber padroes ou caracteristicas (nessas partes) que

podem nos levar a potenciais solugoes?
ABSTRACAO

4. Podemos identificar aspectos “nao-essenciais” em nosso problema (ou
em suas partes), que podemos ignorar?

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr. 15




0 Desenvolver

uma proposta

Implementagao de uma Solugao mm ———

Pessoas

IDENTIFICACAO DO PROBLEMA

III

« Identificar se um problema ¢é “solucionavel” com um computador... Acredite ou
nao, por mais poderoso que um computador possa parecer, alguns problemas nao
podem ser necessariamente solucionado com computadores!

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr. 16



Q Desenvolver

uma proposta

Implementagao de uma Solugao m, w ——

Pessoas

IDENTIFICACAO DO PROBLEMA

- Identificar se um problema é “solucionavel” com um computador... Acredite ou
nao, por mais poderoso que um computador possa parecer, alguns problemas nao
podem ser necessariamente solucionado com computadores!

230 A. M. ToriNG [Nov. 12,

ON COMPUTABLE NUMBERS, WITH AN APPLICATION TO
THE ENTSCHEIDUNGSPROBLEM

By A. M. TURING.
[Received 28 May, 1936.—Read 12 November, 193886.]

The ‘‘computable’” numbers may be described briefly as the real
numbers whose expressions as a decimal are calculable by finite means.
Although the subject of this paper is ostensibly the computable numbers,
it is almost equally easy to define and investigate computable functions

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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®
Implementagdo de uma Solugdao m,_m

Pessoas

LICAO DE CASA... NOTEBOOKLM

@ Numeros Computaveis: O Problema da Decisao & Compartilhar &8 Configuracses i 04
Fontes 10 Conversa Estudio 1]
+ Adicionar C¢ Descobrir — i : El :

Numeros Computaveis: O Problema da e i o Vides
Decisao

Blecionar todas au

turing_1936.pdf 1 fonte of2 [
. L . o L Mapa mental Relatarios W
O documento "turing_1936.pdf" de A. M. Turing, intitulado "Sobre Numeros Computaveis, com Aplicagdo
ao Entscheidungsproblem”, apresenta um tratado fundamental sobre a teoria da computabilidade.
Turing explora a natureza dos numeros computaveis, definindo-os como aqueles cujas expressdes
it Turing e a Revolucéo da... b .

decimais podem ser calculadas por um processo finito. Ele introduz o conceito de "maquinas de
1 fonte - 18min atras

computacgdo”, detalhando seu funcionamento por meio de configuragdes, simbolos e operagdes em uma

fita. O artigo também aborda a relagdo entre computabilidade e insolubilidade, especificaments em
@ Guia de Estudo: Numeros... :

conexdo com o problema de decisdo de Hilbert, demonstrando que nem todas as proposicies
Guia de estudo - 1 fonte - 21min atras

matematicas podem ser decididas por um método geral. Em esséncia, Turing estabelece as bases

tedricas para a computagdo moderna e argumenta sobre os limites inerentes ao que pode ser

computado. ol Numeros Computéveis e o... :
1 fonte - 22min atras *
I salvar nota iad
Comece a digitar... 1fonte

Qual é a esséncia do conceito de "nimero computavel” e sua aplicacdo central? > /Z Adicionar nota
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Desenvolver
uma proposta
de solucao
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Exemplos de problemas NAO Computaveis

O Problema da Parada (Halting Problem)

Descri¢cao: Dado um programa de computador e uma
entrada, sera que o programa vai parar (finalizar) ou vai rodar
para sempre?

Por que nao é solucionavel? Alan Turing provou em 1936 que
nao existe um algoritmo geral capaz de decidir isso para
todos os programas possiveis.

L] ...em Ciéncia de Dados: Isso explica por que as vezes
modelos de ML “nao convergem” e porque precisamos
definir critérios de parada.

O Problema de Determinar a Verdade de Todas as
Proposicoes Matematicas (Problema de
Entscheidungsproblem - Hilbert)

Descrigao: Existe um algoritmo que pode dizer, para qualquer
proposicao matematica, se ela é verdadeira ou falsa?

Por que nao é solucionavel? Kurt Godel (com seus teoremas
da incompletude) mostrou que ha proposicdoes que sao
indecidiveis dentro de certos sistemas formais.

L ... em Ciéncia de Dados: Nem todos os problemas podem
ser totalmente “modelados” em um sistema ldgico ou
computacional.

Compressao Otima de Dados

Descri¢do: Existe um algoritmo que pode, para qualquer
arquivo, determinar a menor representacao possivel dele?
Por que nao é solucionavel? Isso esta relacionado ao
conceito de complexidade de Kolmogorov, que é indecidivel.
L ... em Ciéncia de Dados: Algoritmos de compressdo como
ZIP s3o heuristicos; eles ndo garantem a melhor compressao
possivel.

Decidir Se um Cédigo-fonte E Livre de Bugs
Descri¢do: Existe um algoritmo que possa analisar qualquer
codigo e dizer se ele tem ou nao bugs?

Por que nao é solucionavel? Essa é uma generalizacao do
problema da parada e também nao tem solucao geral.

L ...em Ciéncia de Dados: Em pipelines complexos, a
verificacdo completa de auséncia de erros é impossivel —
usamos testes e validacdes para mitigar isso.

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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Q Desenvolver

uma proposta

Implementagao de uma Solugao m, w ——

Pessoas

IDENTIFICACAO DO PROBLEMA

« Identificar se um problema € “solucionavel” com um computador... Acredite ou
nao, por mais poderoso que um computador possa parecer, alguns problemas nao
podem ser necessariamente solucionado com computadores!

« Como podemos saber quando um problema € um bom candidato para usar um
computador para gerar um solugao?

« Como nos podemos incorporar diferentes tipos de dados para solucionar esse tipo
de problema?

Geralmente Problemas que envolvam muita subjetividade nao sao bons candidatos...
Exs: Me diga qual é o filme mais engracado que posso assistir em uma sexta-feira a noite?
ou Qual é o guadro mais bonito que posso pendurar na parede de meu novo quarto?

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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Q Desenvolver

uma proposta

Implementagao de uma Solugao m w —— =

Pessoas

IDENTIFICACAO DO PROBLEMA

Coisas que devemos pensar...

« TOPICO: Qual é o grande problema que vocé esta querendo resolver? E possivel
transcrever isso em algum tipo de “declaracao do problema”.. Descricao detalhada?
Em seguida devemos decidir se essa declaragao € muito ampla ou muito vaga?

« DADOS: Que informacao ou dados que poderiam nos ajudar ou contribuir para
uma abordagem mais eficaz para solucionarmos esse problema? Que outras
informacoes ou dados precisamos coletar para nos ajudar?

« VIABILIDADE: Podemos resolver o problema com o que sabemos? E solucionavel
com um computador e temos todos os recursos e informagdes necessarios para
resolver o problema?

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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e Desenvolver

uma proposta

Implementagao de uma Solugao mm —=— [

Pessoas

DECOMPOSICAO

Depois de identificarmos um problema que achamos que podemos resolver
usando um computador...

« Podemos quebrar nosso grande problema em partes menores... Em sub-problemas que sao mais
faceis de resolver?

« Se a declaracao de problema for muito grande, € dificil ver como vocé pode comecar a
desenvolver uma solucao conceitual.

« Se vocé puder decompor seu grande problema em subproblemas cada vez menores, podera
comecar a pensar em como resolver esses subproblemas especificos e menores.

- Resolver os subproblemas pode entdo ajuda-lo a chegar a uma solucao para sua declaragao de
problema original (seu “problemao”)

- As vezes, vocé pode usar fluxogramas, uma estrutura em arvore ou outro organizador grafico
para ajudar com isso.

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

22



e Desenvolver

uma proposta

Implementagao de uma Solugao mm —=— [

~ Pessoas
DECOMPOSICAO
Problema principal
a ser resolvido
Sub-problema 1 Sub-problema 2 Sub-problema n

Sub-problema 2.1 Sub-problema 2.2
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Q Desenvolver

uma proposta

Implementagao de uma Solugao m w —— =

Pessoas

RECONHECIMENTO DE PADROES

Podemos identificar padroes ou caracteristicas familiares que possam nos levar a solugoes
potenciais?

Encontrar semelhancgas ou padrdes entre os problemas menores e decompostos pode nos ajudar a
resolver esses problemas de forma mais eficiente.

Reflita sobre...

« Vocé ja viu solucdes para problemas semelhantes anteriormente que possamos usar aqui?
Consegue pensar em problemas parecidos que ja foram resolvidos antes e que poderiam ajudar
a abordar estes problemas?

« De que forma este problema ¢é igual ou diferente de outros problemas que vocé ja identificou ou
solucionou? E pode usar essas semelhancas para ajudar a chegar a uma solugao?

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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Q Desenvolver

uma proposta

Implementagao de uma Solugao mm —=— [

Pessoas

RECONHECIMENTO DE PADROES

Analise de Sentimentos (Ciéncia de Dados)

Cenario: Vocé tem milhares de avaliagdes de clientes.

Padrao identificado: Palavras como “otimo, excelente, maravilhoso” aparecem em textos com nota
5, enquanto “horrivel, péssimo” aparecem com nota 1.

Aplicacao: Usar esses padrdes para treinar um modelo de classificagcao de sentimentos.

Filtragem de Spam em E-mails

Cenario: Um sistema precisa separar mensagens legitimas de spam.

Padrao identificado: Mensagens com palavras como “ganhe dinheiro rapido”, muitos links e erros
ortograficos costumam ser spam.

Aplicacao: Criar filtros automaticos usando esses padroes.

Diagnostico Médico Assistido por IA

Cenario: Classificar imagens de raio-X como “normal” ou “com pneumonia”.

Padrao identificado: Certas areas opacas nas imagens aparecem com frequéncia em pacientes
com pnheumonia.

Aplicacao: Treinar um algoritmo para reconhecer esse padrao.

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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e Desenvolver

uma proposta

Implementagao de uma Solugao m, w ——
o~ Pessoas
ABSTRACAO

Podemos identificar aspectos nao essenciais do nosso problema que podemos ignorar? Ou seja...
Que estao nos distraindo.. E servindo como um desvio da solucao do nosso problema principal?

Isso envolve filtrar ou ignorar aspectos do problema, ou quaisquer padroes que vocé possa ter
identificado, para concentrar-se nos aspectos necessarios do problema ou da solucao potencial.

Reflita sobre...

« Perguntar se algumas partes do problema sao menos relevantes para um resultado bem-
sucedido. Alguma é supérflua? Existe algum aspecto que ndo levamos em consideracao no
inicio?

« Identificar situacdoes em que considerar componentes desnecessarios ou muitos elementos de
um problema pode levar a tentar fazer demais, correndo o risco de comprometer uma solugao
eficaz.

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

26



Q Desenvolver

uma proposta

Implementagao de uma Solugao m m ———
~ Pessoas
ABSTRACAO

Mapas e Rotas (GPS)
Cenario: Um app de GPS precisa mostrar o caminho entre dois pontos.

Abstracado aplicada: O mapa ignora detalhes como arvores, postes ou a cor das casas, € mostra so
ruas, avenidas e pontos de referéncia relevantes.

L] Essencial: Localizacdao e conexodes de vias.
X Ignorado: Detalhes visuais do ambiente.

Modelos de Machine Learning

Cenario: Criar um modelo para prever precos de casas.

Abstracdo aplicada: Considerar apenas variaveis como metragem, numero de quartos e
localizagao, ignorando detalhes como a cor da parede ou o modelo da geladeira.

L] Essencial: Caracteristicas que impactam o preco.
X Ignorado: Itens irrelevantes ou ruido nos dados.

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr. 27



Exemplo Eu preciso de um bolo para a festa
de aniversario da minha avo.




EU PRECISO DE UM BOLO PARA A FESTA DE
ANIVERSARIO DA MINHA AVO

* Boa direcao para o projeto, mas ainda em um nivel muito alto para
desenvolver uma solucao especifica. (Star Trek)

* E necessario obter mais informacdes sobre o bolo para decompor o
problema em alguns subproblemas:

* Que tipo de bolo ela gosta? Sabor? Estilo?
* Ela tem alguma alergia?
* Ela possui algum problema de saude?

* Alguma escrita no bolo? Decoracdes? Velas?

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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EU PRECISO DE UM BOLO PARA A FESTA DE
ANIVERSARIO DA MINHA AVO

* E necessdrio obter mais informacdes sobre o contexto
também:

* Quantas pessoas vao participar? Qual deve ser o tamanho do bolo?

* Onde sera a festa — em local fechado ou ao ar livre? Clima quente
ou frio?

* Qual é a data/hora da festa? Isso nos dd um prazo para a montagem
do bolo.

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

30



EU PRECISO DE UM BOLO PARA A FESTA DE
ANIVERSARIO DA MINHA AVO

Apos fazer algumas pesquisas, temos mais dados para nos
ajudar a chegar a uma solucao potencial mais especifica:

e Sabor e estilo? Ela gosta de chocolate e frutas.
* Alergias? Nozes.
* Problemas de saude? Nenhum.

* Apresentagao? Um simples “Feliz Aniversario” com decoragoes
simples, flores, bico de confeitar e uma base. Sem velas.

* Contexto da festa: Trinta pessoas em local fechado na comunidade
de aposentados dela. Dia 4 de maio as 16h.

* Orcamento: $100.

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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“Preciso de um bolo para
a festa de aniversario
da minha avo.”

torna-se...

Preciso de um bolo de aniver-
sario para a festa da minha avo.
O bolo deve incluir chocolate e
frutas, ter uma cobertura simples
e nao deve conter nozes. O bolo
deve incluir algumas flores e detalhes orativos e dizer
“Feliz Aniversario!™...

© Prof. Dr. Dilermande Piva ir.

32



DECOMPOSICAO

Preciso de um bolo para a festa de
aniversario da minha avo.

O bolo deve Construir uma
incluir chocolate base para o bolo
e frutas. com algumas
fotos.
Apresentacao: O bolo deve ser pansptortado
algumas flores até a casa de aposentadoria dela
e detalhes decorato- em 4 de maio para a festa
tivose dizer interna as 16 horas.
velas

O glace deve

Prazo: 3 de maio ser simples,
Orcamento: US$ 100 sem nozes

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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RECONHECIMENTO

DE PABRBES Preciso de um bolo para a festa de

aniversario da minha avo.

O bolo deve
incluir chocolate
e frutas.

Construir uma
base para o bolo
com algumas
fotos.

Apresentacao:
algumas flores
e detalhes decorato-
tivose dizer
velas

O bolo deve ser pansptortado
até a casa de aposentadoria dela
em 4 de maio para a festa
interna as 16 horas.

O glace deve
ser simples,
sem nhozes

Prazo: 3 de maio
Orcamento: US$ 100

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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ABSTRACAO Preciso de um bolo para a festa

aniversario da minha avo.

de

O bolo deve
incluir chocolate
e frutas.
Apresentacao: O bolo deve ser pansptortado
algumas flores até a casa de aposentadoria dela
e detalhes decorato- em 4 de maio para a festa
tivose dizer interna as 16 horas.
velas

O glace deve

Prazo: 3 de maio ser simples,
Orcamento: US$ 100 _  S€m nozes

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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ALGORITMO

Preciso de um bolo para a festa de

aniversario da minha avo.

O bolo deve
incluir chocolate
e frutas.

Apresentacao:
algumas flores

A,

o

e detalhes decorato-

tivose dizer
velas

Prazo: 3 de maio
Orcamento: US$ 100

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

O glace deve
ser simples,
sem nhozes

( micio )
v

Misturar farinha,
acuUcar e cacau

v

Adicionar ovos, 6leo
e leite

v

Misturar a massa

v

Cobrir com glacé

v

Adicionar frutas

¢ Bn )

rtado
oria dela
festa

)
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Indo para a Solucao do problema...
EU PRECISO DE UM BOLO PARA A FESTA DE ANIVERSARIO DA MINHA AVO

Algoritmo Algoritmo Algoritmo Algoritmo
do Bolo do Glacé da Apresentacgao do Transporte

ORGCAMENTO: $ 100 .
Agora, nos podemos pensar sobre como tornar

esses “algoritmos” em um conjunto de instrucoes
mais especificas (ou programas) para que algum
“agente computacional” possa realizar...

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr. 37
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Pensamento Computacional...

Identificacao do problema: Um computador pode ajudar a resolver meu problema?
Este problema é adequado para um computador?

Decomposicao: Eu preciso dividir meu problema em partes menores para ajudar a
resolvé-lo? Como as solugdes para as partes menores se encaixam para resolver o
problema principal?

Reconhecimento de padroes: Eu ja vi abordagens de resolugao de problemas no
passado que podem me ajudar a resolver um dos problemas ou subproblemas que tenho
aqui?

Abstracao: Existem aspectos do seu problema que ndo sdao necessariamente necessarios
agora para resolvé-lo?

Essas etapas podem parecer lineares, mas na realidade sao realizadas de maneira iterativa e nao
linear. E ndo existe uma uUnica maneira de fazer isso!

Essas praticas representam “coisas para pensar” enquanto vocé trabalha para desenvolver um plano
para resolver o problema de forma que depois possa comecar a escrever o programa de
computador.

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr. 39



Vamos para a pratica...

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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Atividade: Robo Humano

* Tarefa: Desenhar uma casa no quadro.
* Rob6: o Professor (ou algum aluno voluntario)

* Os estudantes devem dar os comandos, passo a passo, para o “robo”
realizar a tarefa.

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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Atividade: Robo Humano

* Tarefa: Desenhar uma casa no quadro.
* Rob6: o Professor (ou algum aluno voluntario)

* Os estudantes devem dar os comandos, passo a passo, para o “robo”
realizar a tarefa.

* Objetivo: Exercitar decomposig¢ao (dividir a tarefa em passos menores) e
destacar a importancia de algoritmos precisos.

* Essa dinamica ilustra de forma divertida como um algoritmo deve ser
detalhado e ordenado para funcionar — assim como escrever instrugoes
para montar um sanduiche, detalhando cada passo corretamente.

* Os alunos percebem na pratica que instrugdes vagas levam a erros,
reforcando o pensamento logico.

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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Atividade: Robo Humano

« “Que problema estavamos tentando resolver com o robo %
(Identificacao do problema)

« “Como tivemos que decompor a tarefa?”
(Listar os passos encontrados)

« “Alguém percebeu algum padrédo na forma de dar instrucoes,

talvez parecido com a receita do bolo?”
(Reconhecimento de padrdes, ex.: ambas as tarefas tinham sequéncia
de fazer o desenho, executar passos em ordem)

* “Quais detalhes tivemos que ajustar ou ignorar para o robd

entender?”
(Abstracao — focar no essencial e remover ambiguidades irrelevantes).
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Atividade 2 — Vamos sacar um dinheiro?

Problema: Determinar o que um caixa eletrénico deve fazer quando
alguém saca dinheiro

/

Passo 1: (Think): Identifique o problema em suas proprias palavras e
pense em como resolver, passo a passo,.

Anote brevemente as etapas que imaginou (uma sequencia de passos).
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Atividade 2 — Vamos sacar um dinheiro?

Problema: Determinar o que um caixa eletrénico deve fazer quando
alguém saca dinheiro

/

Passo 2: (Pair) Forme uma dupla com seu(sua) colega ao lado.
Troguem ideias. Cada dupla compara as solugcbées pensadas, refinando
a sequéncia de passos...

Cheguem a uma sequencia de passos consensual.
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Atividade 2 — Vamos sacar um dinheiro?

Problema: Determinar o que um caixa eletronico deve fazer quando
alguéem saca dinheiro

Passo 3: (Share) Duas duplas (voluntdrias) apresentam a soluc¢do (como
resolveram o problema)

Solugéo anotada no quadro.
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Atividade 2 (c/ |A) — Vamos sacar um dinheiro?

* Problema: Determinar o que um caixa eletrénico deve fazer quando
alguém saca dinheiro

* Cada dupla agora escolhe uma ferramenta de IA (ChatGPT, Gemini ou
DeepSeek).

* Vamos perguntar a elas quais seriam essa sequencia de passos.
* Acrescente: “Como eu resolveria tal problema em pseudocodigo?”’

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

47



Atividade 2 (c/ |A) — Vamos sacar um dinheiro?

* Problema: Determinar o que um caixa eletronico deve fazer quando alguém
saca dinheiro - “Como eu resolveria tal problema em pseudocodigo?”

* Uso ético e eficaz de |1As generativas como assistentes no aprendizado de
programacao... E nao como muletas... Ou recorta e cola.

* |A = segundo par de olhos!

* |A = apoio na resolucao de problemas.
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Atividade 3 — Vamos calcular a média de duas notas?

* Problema: Determinar os passos para calcular a média de duas notas.
e Cada dupla : escolhe uma ferramenta de IA (ChatGPT, Gemini ou DeepSeek).
» Acrescente: “Como eu resolveria tal problema em pseudocodigo?”’
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Atividade 3 — Vamos calcular a média de duas notas?

* Problema: Determinar os passos para calcular a média de duas notas.

 AGORA: Peca a IA para transformar essa sequencia de passos, em um
programa na linguagem Python, de forma mais simples possivel.

* Peca para a IA EXPLICAR cada linha do codigo.
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* Ler os conteudos da semana 3 e ver os videos indicados.

* No curso online, ver a videoaula correspondente!

Boa semana e bons estudos!!

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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