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EMENTA

Histdrico da Computagao. Conceitos basicos: Bit, Byte, Sistema Binario, Conversao de Bases e o computador e seus principais componentes.
Conceitos basicos sobre algoritmos e métodos para sua construgdo. Tipos de dados e variaveis. Estruturas fundamentais de programas:
sequencial, condicional e com repeticdo. Fungdes. Varidveis compostas homogéneas: vetores e matrizes. Bibliotecas de pacotes prontos na
linguagem para os algoritmos de Ciéncia de Dados, iniciando com os de visualizagdo de dados. Tipos abstratos de dados.

OBJETIVOS

Familiarizar-se com os principios da computagéo e sua importancia na resolugdo de problemas. Compreender os conceitos basicos de
programacao e algoritmos. Desenvolver habilidades de analise e decomposi¢do de problemas em etapas menores. Aplicar técnicas de
resolugdo de problemas utilizando algoritmos. Implementar algoritmos eficientes para processamento de dados. Trabalhar em equipe na
resolugcdo de problemas computacionais. Desenvolver habilidades de depuracdo e teste de programas. Desenvolver uma abordagem

sistematica para a solugdo de problemas computacionais.

Contetlido Programatico

Semana Data Temas/Atividades
1 12/08 | Acolhimento e Boas-vindas! Introdugéo a Disciplina. Formas de Avaliagdo e Percurso Pedagogico.
2 19/08 | Pensamento Computacional. O que é qual sua importancia para Ciéncia de Dados
3 26/08 | Primeiro Programa - Variaveis, Tipos de Dados e Saida em Python
4 30/08 /reposigao/ Introdugdo a Computagéo e representacao da informagéo —Historia e evolugéo da

computacdo. A informacdo e sua representacdo. Converséo entre bases.

02/09 | Operadores, Calculo Simples e Entrada de Dados. Estruturas sequenciais.

09/09 | Tomando Decisdes: Estrutura Condicional (if/else)

23/09 | Pratica Integrada — Construindo um Jogo Simples (Adivinhagao) — Pj1

5
6
7 16/09 | Repeticdo de Agdes: Estrutura de Repeticdo — Introdug&o aos loops (for e while)
8
9

30/09 |Estruturas de Dados Parte 1 - listas e sequéncias (e strings)

10 07/10 |Estruturas de Dados Parte 2 - Dicionarios e Dados Estruturados

11 14/10 | Integracdo - Projeto de Andlise de Dados Simples com Listas e Diciondrios — Pj2
12 21/10 | Primeira Avaliagao Formal. (P1). Corregao da Avaliagdo ap6s o intervalo.

13 28/10 | Modularizagao do cddigo — Introdugdo a Fungdes

14 04/11 | Parametros, Retornos e Boas Praticas de Fungdes

15 11/11 | Continuagdo de fungdes, Médulos e Pacotes em Python

16 18/11 | Introdugdo a Machine Learning - Pj3

17 25/11 | Semana de Apresentagao Pl de CDN

18 02/12 | Introducéo a Ciéncia de Dados — partes 1 e 2 — Pandas, Numpy, Pipleline e exemplos — Pj4
19 09/12 | Segunda Avaliagao Formal (P2). Correcdo da Avaliagdo apos o intervalo

20 16/12 | Exame / Avaliagdo Substitutiva. Divulgacao do Resultado Final.

Av. Juscelino Kubitschek de Oliveira, 279 - Protestantes, Votorantim - SP, 18110-008



Fatec

Votorantim

C ] SAO PAULO

_ GOVERMNO DO ESTADO
Centro
Paula Souza

METODOLOGIA DAS AULAS

Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Gamificagdo. Coding Dojo.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Avaliagdo Formativa; exercicios para pratica, analise e resolu¢do de problemas acompanhado de rubrica de avaliagéo.
Avaliacdo Somativa: Provas, Projetos, Avaliagdo em pares, Desafios de programacdo e Trabalhos Interdisciplinares
desenvolvidos.

MF = (P1 * 0,30) + (P2 * 0,30) + (NTI * 0,20) + ((Pj1+Pj2+Pj3+Pj4)/4) * 0,20) + Arr

Onde: P1 = Nota da Primeira Avaliagdo Formal. P2 = Nota da Segunda Avaliagdo Formal. NTI = Nota do Trabalho Integrador. Pj1,2,3,4 =
Projetos desenvolvidos em sala de aula e entregues via git / github (portfélio). Arr — Arredondamento a critério do professor, observando a
participagdo em sala de aula, presengas, qualidade e completude do portfélio etc.

BIBLIOGRAFIA BASICA

e MENEZES, Nilo Ney Coutinho. Introdugao a Programagao com Python: Algoritmos e Ldgica de
Programagao para Iniciantes, 2 ? edicdo. Novatec, 2014. ISBN: 9788575224083.

e RAMALHO, Luciano. Python Fluente. Novatec, 2015. ISBN: 978-85-7522-462-5

e PIVA JUNIOR., Dilermando. Python Essencial: abrindo portas para o futuro. Salto, SP FoxTablet, 2024. ISBN:
978-65-83368-07-2.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

¢ BIANCHI, Francisco; FREITAS, Ricardo; PIVA Jr, Dilermando. Estrutura de Dados e Técnicas de
Programacao. Elsevier Brasil, 2014. ISBN: 8535274383, 9788535274387 .

e EDELWEISS, Nina; GALANTE, Renata. Estruturas de dados. V 18. Porto Alegre: Bookman, 2009. ISBN:
857780450X, 9788577804504.

BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA

Aqui vocé deve colocar todas as referéncias, livros, artigos, sites e demais recursos educacionais que utilizara ao longo da
disciplina. E importante colocar aqui apenas o que realmente sera utilizado.

CIENTES

Professor da Disciplina Coordenador do Curso

Prof. Dr. Dilermando Piva Jr. Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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