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Conteudo Programatico

A Método para desenvolvimento de algoritmos; A l6gica e os algoritmos;

raciocinio e as formas de resolucao de problemas.

To

Linearizacao de expressoes matematicas; Expressieddoratoas; Tipo
de dados.
Estrutura sequencial; Estrutura condicional simples e composta.

Estrutura de repeticao. Vetores, Mabizeg)s

Do o I

Modularizacao de algoritmos (procedimentos e funcoes)

To

Testes de Software. Repositorio de SW.
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Conteudo ProgramaticdP’lanejamento

Conteudo Programatico
Semana Data TemasfAtividades
1 19/02 | Apresentacdo da disciplina. O Raciocinio e as formas de resolucio.
2 26/02 | A Logica e os Algoritmos. Construgdo do Ambiente de Desenvolvimento.
3 04/03 Expressdes Matematicas e Tipos de Dados
4 11/03 Comandos de Entrada e Saida; Estrutura Seguencial e Fungdes Basicas
o 18/03 Estrutura Condicional simples e composta
r 01/04 | Estruturas de Repetic3o
8 o8/04 Estrutura de Dados (Strings)
9 15/04 Estrutura de Dados (Vetores, Matrizes ou Listas)
10 22104 Primeira AvaliagSo [presencial)
11 29/04 Correcao da Avaliac3do. Estrutura de Dados (Colecdes: Tuplas, Dicionarios e
Conjuntos)

12 06/05 Funcbes
13 13/05 Exercicios sobre funcdes e demais tdpicos.
15 27TFI05 Recursdo e Maodulos / Pacotes em Python

03/06 Trabalhando com arguivos.
17 10/06 Exercicios com modulos e arguivos.
18 17106 Segunda AwvaliacSo [presencial)
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Bibliografia...

BASICA:

CORMEN, T. H. et Algoritmos Rio de Janeiro: Campus, 2012.

MANZANO, J. A. N. G; OLIVEIRAAlydfitmos:Logica para desenvolvimento
de programac&o de computadores. S&o0 Paulo: Erica, 20009.

MEDINA, M., FERTIGAloritmos e Programacadeoria e Pratica. Sao Paulo:
Novateg 2006

COMPLEMENTAR:

DEITEL, H; DEITEIG:FComo programab ed. Sao Paulo: Pearson, 2011.
BIANCHI, F. et allgoritmos e programacao de computadoréso de Janeiro:
Campus, 2012.

SOUZA, M. A. F. et Algoritmos e Logica de Programac&ao PauldCengage
Learning, 2019.

MENEZES, Outroducéao a Programacao Com PythAitgoritmos e Logica De
Programacao para iniciante3 ed. Sao PauldNovatec 2019.

SILVERMAN, R.@&t Guia pratico. Sao Pauldpvateg 2019.
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Bibliografia...
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BASICA:

CORMEN, T. H. et Algoritmos Rio de Janeiro: Ca
MANZANO, J. A. N. G; OLIVEIRAAlHdfitmos:LOgic
de programacéo de computadores. Sdo Paulo: E INTRODUGAO ‘A PROGRAMACAO COM
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NovateG 2006
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DEITEL, H; DEITEIG:RComo programab ed Sao 1
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SOUZA, M A F et Al.gorl ‘-..ﬁ:.cé economiza: R$ 32,00 (36%) I'd novatec
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SILVERMAN, R.@&t Guia pratico. Sao Pauldpvateg 2019.
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Bibliografia em Python...

Linguagem:
LAMBERT, K. A. Fundamentos de Python: primeiros programas.
Editora CENGAGE, 2022

BARRY, P. Python. Use a Cabeca! Editora Altabooks . 2018 E

0 guia amigo do seu olredro

Use a Cabecal

Algoritmos:
BIANCHI, F. et al. Algoritmos e programacéo de computadores. gkggggm 23[\%

23 Ed. RJ: Campus/ Elsevier, 2012. DE COMPUTADORES

Gn | LTC
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Forma de Avaliacao

Nota 1: Prova 1 23/04 25%

Nota 2: Prova 2 18/06 35%

Nota 3: Atividades (A.F.) | Ao longo das aulas (portfolio) 1595

Nota 4.| Projeto Interdisciplinar Ao longo do semestre 20%

Nota 5: Arredondamento Aulas e Portfolio -

Nota 6:| Avaliacao Substitutiva 25/06 P1ouR2
Atencao:
A avaliacao substitutiva , € aplicada aos estudantes que por ventura venham a perder
alguma das duas avaliacGes presenciais ( P1 ou P2). Existe a necessidade de comprovacéao

formal do motivo da auséncia.
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Algoritmos...

Site / Blog da Disciplina:

hitpi/wwwipivaeprobr. pro.br/

0 Prof. Dr. Dilermando PivaJr. e t Projeto pyPRO

Inscreva-se no Canal pyPRO —

Algoritmos e Logica de
Programacao

Disciplinas...

quarta-feira, 12 de julho de 2017 Quem sou eu

. - . Dil do Piva J
Semana 00 - Orientagées Gerais @ Diermando Fiva

G+ Seguir 337 / \
Aulas Visualizar meu perfil
As aulas acontecerdo nos dias e hordrios planejados no Sistema Académico (SIGA). Por ser um completo \
curso presencial, exige a presenca em pelo menos 75% dos 20 encontros (80 aulas) planejadas.
Programacgsio oficial da disciplina (igual o lancado no sistema SIGA) - <aqui> ) Disciplina no curso de Disciplina no curso de Ciéncia I Disciplina no curso de Gestdo
Li Text Arautvo do bloa Mecatrénica da Fatec Itu (4° de Dados para Negdcios (1° Disciplina no curso de DSM da da Qualidade na Fatec
ivros Textos
D — ¥ 2017 (21 = i 2 i 0 = 3
Qualquer livro de linguagem C pode ser utilizado/consultade. @n Sem - Manha). Sem - Noturno) Fatec Votorantim (1° Sem) Sorocaba (3° sem - Manha)
¥ Julho (21) ’

Essencialmente, utilizarmos como base, dois livros didaticos. S3o eles: (- -

Semana 00 - Orientacfes Gerais

Fundamentos da Programacao de Computadores: algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. Semana 01
Editora Logman. Semana 02
Autoras: Ascencio, A.F.G. & Campos, EAV.

Livrqfsf Publicados
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O que é um Algoritmo?




O que € um Algoritmo?

Uma resposta de ambito geral seria...
adzy O2yedzyiz2z RS SOl L) & LI

A vida é feita de algoritmos.

it
_a—

\

A

t.,\:'
"\ <

Um algoritmo para escovar Y&,
os dentes. |

g

\/

»

; A
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Algoritmo para escovar os dentes...

1. Abrir o tubo de pasta dental
2. Pegar a escova de dentes

3. Apertar o tubo de pasta dental sobre a escova e aplicpd a
necessaria de dentifricio

4. Fechar o tubo
5. Colocar a escova em um gquadrante da boca
6. Moviment&la para cima e para baixo durante alguns segundos etc.

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr. 14



Outros exemplos de algoritmos em nossas vidas

ASe vocé pega 6nibus ou metrd ou trem para ir trabalhar, tera um
algoritmo.

ASe desejar fazer um sanduiche...
ASe tiver que trocar um pneu furado...
ASe for tomar banho...

E assim por diante!

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr. 15



Algoritmosde Computadores

AVocé ja utilizou um GPS para determinar uma rota de viagem

Ah I LI NBf K2 SESOdzik dzy Ff 3I2NAGY

YNYAY2¢ LI N} RSGSNXNAYI NI Saal N
AVocé ja fez ou faz compras na Internet?

AVocé deve (ou deveria) ter utilizado um site seguro, que utiliza um
algoritmo para criptografar e proteger os dados.

ATem também algoritmos que indicam possibilidades de produtos qu
VOCE gostaria de comprar (algoritmos de recomendacao)

AEsses algoritmos sdo executados em todos os lugares, em laptops, ta
celulares, servidores etc.

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr. 16



Qual a diferenca entre esses tipos de Algoritmos

Algoritmo que vocé executa
VS.
Algoritmo gue um computador execu




Algoritmo Computacional

AUm algoritmo de computador é ugonjunto de
etapaspara executar uma tarefa descrita com
precisao suficientgpara que o computadgoossa
executala!!




Exemplo de Linguagem...




Linguagens de Programacao

PASCAL

program Hello;
var mensagem : string;
begin

mensagem := 'Hello World!",

write(mensagem);

End.

C

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main()

{
printf("HELLO WORLD!!);
return(0);

}

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

JAVA

public class Main {
public Main(){
System.out.printin("Hello World");
}
public static void main(String [] args)){
Main m =new Main(),
}
}

COBOL

function Hello (){
alert("Hello World!")

}

20



Linguagens de Programacao

PASCAL JAVA

program Hello; public class Main {
var mensagem : string; public Main(){
begin System.out.printin("Hello World"),

mensagem := 'Hello World!", }

write(mensagem); public static void main(String [] args)X{

Main m =new Main(),
End. }
}
C

#include <stdio.h> D2l

#include <stdlib.h> function Hello ()

alert("Hello World!")

i{nt main() } PYTHON
printf("HELLO WORLD!!"); _ _ .
return(0); pri ntHélla Wor | d! o))
}

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr. 21



Qual linguagem utilizar? https://www.tiobe.com/tiobe-index/

Feb 2024 Feb 2023 Change Programming Language Ratings Change
1 1 [ o Python 15.16% -0.32%
2 2 e C 10.97% -4.41%
3 3 9 Ct+ 10.53% -3.40%
4 4 S Java 8.88% -4.33%
5 5 & o 7.53% +1.15%
6 7 JS JavaScript 3.17% +0.64%
7 8 SQL 1.82% -0.30%
8 11 GO Go 1.73% +0.61%

10 10 PHP 1.51% +0.21%

9 6 v @ ere] Bese 1.52% -2.62%
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Qual linguagem utilizar? Em Programag&o

Aquela gque vocé conhece
PROFUNDAMENTE Il

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.



Algoritmo Computacional

AUm algoritmo de computador é um conjunto de
etapas para executar uma tarefa descrita com
precisao suficientgpara que o computador
possaexecutalal!




O que se pretende de um algoritmo de computad

Algoritmos computacionals sao feitos para resolver
problemas...

AO algoritmo deve fornecer uma solucémrretapara o
problema

AO algoritmo deve usar recursos computacionais
eficientementeao resolver o problema.



Solucgao correta...

AO que significa produzir uma solucéo correta para um
problema?

AGPS

AMenor rota?
AMais rapido?
AMais barato (sem pagar pedagio)?

Prof. Dr. Dilermando Piva Jr. 26



Solucao correta?




Solucao correta?

Um algoritmo de reconhecimento de
caracteres opticos, por exemplo.

Eum5ouum S?

Podemos dizer que esse algoritmo produz
um resultado incorreto ?

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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Sempre correta?

AUm algoritmo computacional sempre nos dara um
resultado correto?

APodemos aceitar um algoritmo que pode produzir
uma resposta incorreta?

?

29



Sempre correta?

AUm algoritmo computacional sempre nos dara um
resultado correto?

APodemos aceitar um algoritmo que pode produzir
uma resposta incorreta?

ADESDE QUE POSSAMOS CONTROLAR A FREQUEI
COM QUE ISSO ACONTECE.... SIM!




= Um algoritmo computacional sempre
nos dara um resultado correto?

Sempre correta? il

pode produzir uma resposta
incorreta?

= DESDE QUE POSSAMOS
CONTROLAR A FREQUENCIA COM

EXE m pIO QUE ISSO ACONTECE.... SIM!

O CriptossistemdrSA
ADado um numero Ngfande determina se é PRIMO ou NAO.
Al erro a cad&@5° vezes
AMais de um trilhdo de vezes

Al1.125.899.906.842.620

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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O que se pretende de um algoritmo de computad

Algoritmos computacionals sao feitos para resolver
problemas...

AO algoritmo deve fornecer uma solucéorretapara
problema

AO algoritmo deve usar recursos computacionais
eficientementeao resolver o problema.



Eficientemente?

2O que significa um algoritmo usar recursos
computacionais eficientemente?

APense novamente no GPS...

ASe ele demoramma horapara determinar qual
rota ele recomenda, vocé o usaria?

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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Eficientemente?

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

Tempo!!

E a medida principal
de eficiéncia que
usamos para avaliar

um algoritmo.



Eficientemente?

AQuantidade de memoria (RAM limitada)

AComunicacio em rede (necessita de informacdes qut
estao em outro local)

AOperacdes em disco (HD, SSD...)



Pergunta que nao quer calar....

Por que eu tenho que mareocuparcom ALGORITMOS
de computador (ou computacionais)?

?




Algoritmos de computador?

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.



Algoritmos de computador?
Muitas oportunidades!

CODE .ORG c]o
Em 2030 havera uma demanda de D
1.4 milhao de programadores

= ritmo atual: 400 mil

1.000.000 de vagas

Assistir no 53 Youlube

—

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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Algoritmos de computador?

* Néao sO desktops ou notebooks

* Existe uma infinidade de dispositiveos:
* Celulares
* Relégios (Smartwatch)
* Tvs Inteligentes
 Carros inteligentes
* EQuipamentos usaveis
* JoT (Internet das Coisas)
* Servidores
* Programagcao em nuvem...

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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Algoritmos de computador?

* Aprender a programar faz bem para nossa vida!

*Nos ajuda a pensar melhor... Mais logicamente...
Raciocinio mais rapido.

* Diferencial (social e profissional)
*Nos ajuda a resolver problemas mais rapidamente!

“Todos nesse pais deveriam aprender a programar, § >
pols 1SS0 nos ensina a pensar.®  steve Jobs 1

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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Algoritmos de computador?

* VELHO ou JOVEM
* HOMEM ou MULHER

Nao existe idade, raca, género ..

Existe sim...

* FORCA DE VONTADE
* OBJETIVO

* DETERMINACAOQ!



Maiores Obstaculos?

AFalta de compromisso / objetivo

ATer pressa

AAprender um novo idioma
(nao adianta ler o dicionario todo!!)

AN&o praticar (fazer os exercicios/desafios)
ADedicacéo do inicio ao fim
Almportancia dos fundamentos (basico)

ADesafios
AEles te fardo crescer



O que é uma L.P.?

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

Software

Sistema Operacional

Hardware
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O que é uma L.P.?
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O que é uma L.P.?

Hardware

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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O que é uma L.P.?
Compiladassinterpretada

Linguagens Compiladas

* Do latim compilare
* Significa REUNIR, AJUNTAR

* Fonte traduzido diretamente para linguagem
de maquina



O que é uma L.P.?
Compiladarsinterpretada

Processo de Compilacao

‘ Programa (Alto nivel)

Analise léxica

Analise sintatica

, Geracao de codigo (Baixo nivel)

Programa (Objeto executavel)

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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O que é uma L.P.?
Compiladassinterpretada

Processo de Compilacao

* Analise léxica
Reconhece as sequéncias
de simbolos que
representam uma
unidade: o nome de uma
variavel, constante e
palavras de instrucao
(while, for...)

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

pos = ini + val * 60

idl=id2 +id3 * 60
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O que é uma L.P.?
Compiladassinterpretada

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

Processo de Compilacao

. . id1 = id2 +id3 * 60
 Analise sintatica

. \ 4
|dentifica a estrutura =
gramatical do programa e o id1 /\/J,\
papel de cada componente. id2 %

E construida uma arvore 143" 60
sintatica (binaria, =
estruturalmente) e uma idl  +
tabela de simbolos que 2 &

representam as variaveis. id3  inttofloat(60)

49



O que é uma L.P.?
Compiladarsinterpretada

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

Processo de Compilacao

* Geracao de codigo

Processo de construir
instrucoes da linguagem
de maquina (em
assembly) que simulam
as instrucoes
reconhecidas na analise
sintatica.

=

idl +
. Tt -
id2 L

id3  inttofloat(60)

\ 4
temp1 = inttofloat(60)
temp2 =id3 * temp1l
temp3 =id2 + temp2
id1 = temp3

1. //otimizagao
templ =id3 * 60.0
id1l =id2 + temp1l

50



O que é uma L.P.?
Compiladassinterpretada

Processo de Compilacao
templ =id3 * 60.0

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.

* Geracao de codigo

Processo de construir
instrucoes da linguagem
de maquina (em
assembly) que simulam
as instrucoes
reconhecidas na analise
sintatica.

id1l =id2 + templ
\ 4

leoad 1id3 r2
mul 60.0 r2
loadiid 28 il
add T2 i il |
store ril 1dl

51



O que é uma L.P.?
Compiladassinterpretada

Linguagens Compiladas

*VVantagens:
* Execucao rapida, o codigo ja esta traduzido!
* Executdveis sao pequenos
*\VOCE CONTROLA o hardware

*Desvantagens:

*SO roda na arquitetura em que for compilado
*\VOCE CONTROLA o hardware

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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O que é uma L.P.?
Compiladassinterpretada

Linguagens Interpretadas

*Do latim interpretare
*Significa EXPLICAR, TRADUZIR

*Fonte traduzido para uma linguagem
intermediaria (normalmente Bytecode) que
mais tarde sera novamente traduzido para
linguagem de maquina

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.
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O que é uma L.P.?
Compiladarsinterpretada



