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Aula 02: Agentes Inteligentes
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Agentes inteligentes (EM
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Conjunto de softwares, com ou sem a implementacéo fisica.




Agentes inteligentes (EM
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Conjunto de softwares, com ou sem a implementacéo fisica.
E uma entidade autdnoma que é capaz de observar um ambiente por meio
de sensores e atuar sobre este por meio de atuadores.




Um Agente e seu Ambiente
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sensors

percepts

actions

effectors

™~ atuadores




Agentes...
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* Incluem seres humanos, rob0s, termostatos etc.

* A fun¢do do agente mapeia qualquer seqiiéncia
de percepcdes especifica para uma agao
(f:P*>A).

* O programa do agente é executado sobre a
arquitetura fisica para produzir f.




Agentes inteligentes
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O Mundo do Aspirador de P6
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* Percebe: Local e Estado  (ex: [A,
Sujo), [B,Lirnpol).

» Agbes: Esquerda, Direite, Aspirar,
FazerNade.
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O Agente Aspirador de P6

* Funcdo REFLEX ([Local, Estado]) retorna Ac¢do

Se Estado=Sujo entao retorna Aspirar
Senao, se Local=A entao retorna Direita
Senao, se Local=B entao retorna Esquerda
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Medida de Desempenho
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o * Medir o sucesso do comportamento do agente

Percepcao = Acdao = Mudanca de Estado
&\ Ja atingiu seu/_y
Objetivo?

Exemplo: Aspirador de P6

O que é estar limpo? Qual a quantidade de poeira
aceitavel?




Racionalidade
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Depende de quatro fatores: @’
g
A medida de desempenho que define o critério
de sucesso

O conhecimento anterior que o agente tem do gi
ambiente

As acOes que o agente pode executar

A sequiéncia de percepcoes do agente até o

momento @




Definicao de Agente Racional

B enrobr
Para cada sequiéncia de percepcdes possiveis, um agente
racional deve selecionar uma acao que se espera venha a
maximizar sua medida de desempenho, dada a evidéncia
fornecida pela sequiéncia de percepcoes e por qualquer
conhecimento interno do agente.
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Racionalidade

Um agente racional escolhe a acao que maximiza
o valor esperado de uma certa medida de
desempenho, dada uma sequéncia percebida de
eventos;

Racional NAO E onisciente (ex. rua);
Racional NAO E clarividente;
Racional NAO E necessariamente bem-sucedido;

Racional E investigacdo, aprendizado,
autonomia...
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Definindo Agentes

'Ambiente?
N Medida de desempenho?
’Atuadores?

¢ Sensores?
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Exemplo: Um Taxi Automatico ;'
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* Ambiente: Ruas, estradas, trafego,
pedestres, tempo...

* Medida de Desempenho: Seguranca,
destino, conforto, rendimento...

* Atuadores: Direcao, acelerador, freios,
sinal, buzina...

* Sensores: Velocimetro, sensores do motor,
GPS, hodometro, acelerometro...




Exercicio:
Um Agente DIAGNOSTICO MEDICO
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Como seriam:

O Ambiente?
A Medida de Desempenho?
Os Atuadores?

Os Sensores?




Exercicio:
Um Agente DIAGNOSTICO MEDICO

Um ideia...
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O Ambiente? Paciente, Hospital, Equipe...

A Medida de Desempenho? Paciente
Saudavel, minimizar os custos, ...

Os Atuadores? Exibir perguntas, testes,
diagndsticos, tratamentos, indicacdes...

Os Sensores? Entrada pelo teclado para
sintomas, descobertas, respostas do
paciente ...
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Atributo raciéncia Garmdo Cornpras Taxi
Observavel Sim Sim Néo Néo
Completamente vs Parcialmente

Deterministico Sim Néo Parcial Néo
Vs Estocético

Episddico Néo Néo Néo Néo
|_vs sequencial

Estatico Sim Semi Semi Nédo
| vs dindmico

Discreto Sim Sim Sim Néo
Vs continue

Unico Agente Sim N&o N&o N&o
_vs multiplos .
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Sobre o Ambiente...
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pivérobr
* O tipo do ambiente determina

em grande parte o projeto do
agente.

* O mundo real é parcialmente
observavel, estocastico,
sequencial, dinamico, continuo
e multi-agente.




Sobre o Ambiente...
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pivérobr
* O tipo do ambiente determina

em grande parte o projeto do
agente.

* O mundo real é parcialmente
observavel, estocastico,
sequencial, dinamico, continuo
e multi-agente.




Sobre o Ambiente...
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pivérobr
* O tipo do ambiente determina

em grande parte o projeto do
agente.

* O mundo real é parcialmente
observavel, estocastico,
sequencial, dfhamico, continuo
e multi-ageyfte.

Resulta ou depende de uma ou mais variaveis aleatérias
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Tipos de Agentes
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Em grau crescente de generalidade:

Agentes Reflexivos (ou reativos simples)
Agentes Reflexivos com Estados
Agentes Orientados a Objetivos

Agentes Orientados a Utilidades

Todos eles podem aprender !




Agentes ...
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Agentes Reflexivos
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Agentes Reflexivos com Estado

.

piva.pro.br

(%)
[}
D
c
5}
(@)
©
S
c
(%)
[}
D
c
5}
<

=|NIRNE KRN




=|NIRNE KRN

ntes

5}
(@)
©
S
c
(%)
[}
D
c
5}
<




ntes

Agentes Orientados a Utilidade
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Resumo: Agentes Inteligentes
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* Constituem um paradigma
especialmente adequado para a
modelagem de sistemas de IA,

* Aracionalidade dos agentes é seu
principal atributo e corresponde
ao seu componente inteligente,

* Apresentam-se em diferentes graus de
complexidade e sempre sdao capazes de
aprender.




Video...

Exemplo Simples da implementacao de um
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